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1. Жалпы ережелер 

1.1. “Самұрық-Қазына” АҚ компаниялар тобының қызметкерлері 

арасындағы Спартакиада Регламенті (бұдан әрі – Регламент) “Самұрық-

Қазына” АҚ компаниялар тобының қызметкерлері арасында спартакиаданы 

(бұдан әрі – Спартакиада) ұйымдастыру және өткізу мақсатында әзірленді. 

1.2. Осы Регламент іріктеу жарыстары мен Суперфиналды өткізу 

шарттары мен тәртібін қамтиды. 

1.3. Спартакиада кешенді спорттық іс-шара болып табылады және 

спортты дамыту және насихаттау, “Самұрық-Қазына” АҚ компаниялар 

тобының әлеуметтік корпоративтік мәдениетін дамыту және еңбек 

ұжымдарының ішіндегі және арасындағы өзара байланысты нығайтуға 

бағытталған. 

1.4. Спартакиадаға қатысушылардың барлық санаттары 

(Спартакиаданың Ұйымдастыру комитетінің мүшелері, компания өкілдері, 

жарысқа қатысушылар, төрешілер, қызмет көрсетуші және техникалық 

персонал және басқа да тартылған адамдар) осы Регламенттің талаптарын 

сақталуы тиіс. 

1.5. Спартакиаданың негізгі міндеттері: 

- дене шынықтыру және спортпен шұғылдануды жүйелеу; 

- компаниялар тобының қызметкерлері арасында спортпен 

шұғылдануды танымал ету; 

- “Самұрық-Қазына” АҚ компаниялар тобы арасында жарыстарды 

ұйымдастыру және өткізу - үздік командалар мен ойыншыларды анықтау; 

- корпоративтік рухты нығайту. 

1.6. Спартакиадада келесі спорт түрлері бойынша жарыстар өткізіледі:  

- командалық ойын: футзал, волейбол, баскетбол, арқан тарту, кибер-

спорт, асық ату; 

- жеке қатысушы: үстел теннисі, шахмат, армрестлинг, тоғызқұмалақ. 

1.7. Регламентте қолданылатын негізгі ұғымдар:  
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Спартакиаданың Атқару Комитеті (Атқару Комитеті) – 

Спартакиаданы ұйымдастыру мен өткізуді жақсарту бойынша ұсыныстарды 

қалыптастыру және талқылауға арналған бірінші деңгейдегі “Самұрық-

Қазына” АҚ еншілес тәуелді ұйымдарының (бұдан әрі – ЕТҰ) өкілдерінен 

тұратын алқалы орган;  

Спартакиаданың негізгі субъектілері – қатысушылар (жеке 

спортшылар, команда мүшелері, команда капитандары), ЕТҰ өкілдері 

(спортты дамытуға жауапты мамандар, PR, HR–мамандар, жанкүйерлер және 

т. б.); 

Спартакиаданың байланыс орталығы – Спартакиаданың негізгі 

субъектілерімен тіркеуді жүзеге асыру, кіріс құжаттарын бастапқы тексеру, 

Мандаттық комиссия отырысына құжаттар пакеттерін дайындау, 

Спартакиаданы ілгерілетуге, конкурстарды әзірлеуге және өткізуге 

бағытталған ақпараттық-үгіт қызметі мәселелері бойынша өзара әрекеттесуге 

жауапты Спартакиаданы Ұйымдастыру комитетінің органы; 

Спартакиаданы Ұйымдастырушы – іс-шараны өткізуге бастамашы 

болған және Спартакиаданың Суперфиналын ұйымдастыру мен өткізуге 

жалпы басшылық ететін “Samruk-Kazyna Trust” Корпоративтік қоры; 

қоржындық компаниялар іріктеу жарыстарын ұйымдастырушылар болып 

табылады; 

Спартакиаданың ұйымдастырушылық комитеті – Спартакиаданы 

ұйымдастыру және өткізу бойынша мәселелерді қарайтын және шешетін 

орган; 

Орындаушы – Спартакиаданың Суперфиналын ұйымдастыру 

қызметтерін жеткізуші ретінде әрекет ететін Қазақстан Республикасының 

резиденті-заңды тұлға; 

Хаттамалық ашу - Мандаттық комиссия отырысын өткізу объектісінің 

аумағында өткізілетін Суперфиналға қатысушыларды таныстырудың ресми 

рәсімі;   
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Мандаттық комиссия – Спартакиаданың қатысушыларының осы 

регламенттің талаптарына сәйкестігін айқындау мақсатында Спартакиаданың 

Бас төрешісінен, хатшыдан, спорттың барлық түрлері бойынша аға 

төрешілерден және Спартакиаданың ұйымдастыру комитетінің өкілдерінен 

тұратын Спартакиаданың Ұйымдастыру комитетімен құрылатын орган. 

 

2. Спартакиаданы өткізу орындары мен мерзімдері 

2.1. Спартакиада суперфиналдық жарыстарда жалпы командалық есеп 

бойынша нәтижелерді шығара отырып, екі кезеңмен өткізіледі: 

2.1.1. 1-кезең– іріктеу жарыстары.  

Іріктеу жарыстары – әрбір қоржындық компания (бұдан әрі – ҚК) өзінің 

еншілес және тәуелді ұйымдары (бұдан әрі - ЕТҰ) арасында өткізетін 

жарыстар. Әрбір ҚК өз қаражаты есебінен Спартакиаданың ішкі іріктеуін 

өткізеді және спорт түрлері бойынша құрама команданы Суперфиналға 

шығарады. Бұл ретте іріктеу жарыстарын өткізу барысында барлық ҚК осы 

Регламенттің қағидаларын қатаң басшылыққа алады және осы қағидаларға 

сәйкес әрбір ҚК ішкі іріктеу жарыстарының жүлде қорын, сондай-ақ өткізу 

орындарын, төрешілер құрамын және басқа да ұйымдастыру мәселелерін 

дербес қалыптастырады және айқындайды. Ішкі іріктеу жарыстарын 

өткізгеннен кейін құрамаға жауапты адам қоржындық компанияның бірінші 

басшысының қолы қойылған Суперфиналға қатысуға өтінімді және спорттың 

барлық түрлері бойынша қорытындылар хаттамасын, сондай-ақ регламентке 

сәйкес қажетті құжаттарды жолдайды. 

Іріктеу жарыстарын өткізу мерзімі – барлық ҚК-лар өздерінің іріктеу 

жарыстарын өткізіп, тиісті жылдың 9 қыркүйегіне дейін Суперфиналға 

қатысуға өтінім жіберуі керек. 

Штат саны 100 адамнан аспайтын, сондай-ақ Қор ғимаратында (Астана 

қаласында) орналасқан бірінші деңгейдегі ЕТҰ спорт түрлері бойынша 

бірыңғай құрама команда құруға немесе өз компаниясынан команда шығара 
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алады. Қажет болған жағдайда осы ЕТҰ арасында да жарыстар 

ұйымдастырылып, өткізілетін болады.  

2.2.2. 2-кезең– Суперфинал. 

Ішкі іріктеу жарыстарын өткізгеннен кейін ұйымдастыруға “Samruk-

Kazyna Trust”КҚ жауапты болатын Суперфинал өткізіледі. Суперфиналға 

іріктеу жарыстарында жеңіске жеткен командалар құрамасы қатыса алады. 

Ұйымдастырушылар (Самұрық-Қазына Траст/жеткізушілер қатысушылардың 

барлық құжаттарын Регламент талаптарына сәйкес тексереді және 

командалардан өтінімдерді қабылдайды / қабылдамайды). 

* Мандаттық комиссияның отырысы өткізілгенге дейін 10 күннен 

кешіктірмей Спорттық объект (объектілер) және Суперфинал өткізілетін 

орын туралы қосымша хабарланатын болады. 

 

3. Спартакиаданы өткізуге басшылық ету 

3.1. Спартакиаданы дайындау мен өткізуге жалпы басшылық 

Спартакиаданы ұйымдастырушыға жүктеледі. 

3.2. Спартакиаданың Ұйымдастыру комитеті Спартакиаданы 

ұйымдастыру және өткізу жөніндегі мәселелерді қарауға және шешуге 

жауапты болады. 

3.3. Спартакиаданы тікелей өткізу Орындаушыға жүктеледі. 

 

4. Жарысқа қатысушыларға қойылатын талаптар және оларды жіберу 

шарттары 

 4.1. “Самұрық-Қазына” АҚ компаниялар тобына кіретін заңды 

тұлғалардың штаттық қызметкерлері болып табылатын, еңбек шарты 

бойынша кемінде 3 (үш) ай жұмыс істейтін және Спартакиада Суперфиналын 

өткізу басталған күнге дейін соңғы үш айда зейнетақы аударымдары бар 

тұлғалар жарысқа қатысуға жіберіледі. 

4.2. Сондай-ақ, еңбек шарты бойынша кемінде 3 (үш) ай жұмыс істейтін 

аутстаффинг қызметкерлері, АҚС шарты бойынша істейтін және Спартакиада 
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суперфиналын өткізу басталған күнге дейін соңғы үш айда зейнетақы 

аударымдары бар қызметкерлер жарыстарға қатысуға жіберіледі. 

4.3. Спартакиадаға декреттік және басқа да демалыс түрлеріндегі, 

сондай-ақ растайтын құжаттар ұсынылған жағдайда зейнеткерлік жасқа 

толғаннан кейін жұмыс істейтін қызметкерлер де қатыса алады. 

4.4. “Самұрық-Қазына” АҚ қоржындық компаниясының еншілес тәуелді 

ұйымдары ішкі іріктеу жарыстарын өткізу барысында, егер еншілес тәуелді 

ұйымдар қызметкерлерінің нақты саны (тіркеу күніне) 50 адамнан аспаған 

жағдайда, кейінгі деңгейдегі еншілес тәуелді ұйымдар қызметкерлерінің 

арасынан командалық спорт түрі бойынша құрама команда құруға құқылы. 

Құрамында 100-ден астам штаттық бірлік адам болуына байланысты 

"Түркістан ПМУ" ЖШС, "PSA" ЖШС сынды кейінгі деңгейдегі еншілес 

тәуелді ұйымдарға өздерінің жеке командаларын шығаруға рұқсат етілсін. 

- Ішкі іріктеу жарыстарын өткізу кезінде спорттың ойын түрлерінде 

(футзал, волейбол, баскетбол, арқан тарту, кибер-спорт, асық ату) “Самұрық-

Қазына” АҚ компаниялар тобына кіретін компаниялардың командалары 

қатыса алады. Бір заңды тұлғадан (филиалдар, еншілес және тәуелді ұйымдар) 

спорттың әрбір түрі бойынша тек 1 команда қатыса алады. 

- Жеке спорт түрлері (үстел теннисі, армрестлинг, шахмат, 

тоғызқұмалақ, жүзу) бойынша ішкі іріктеу жарыстарын өткізу кезінде бір 

заңды тұлғадан спорттың әрбір түрі бойынша әрбір салмақ дәрежесінде 1 

қатысушыдан (ерлер арасындағы жарыс, әйелдер арасындағы жарыс) ғана 

қатыса алады. 

- Ішкі іріктеу жарыстарын өткізу барысында жеке спорт түрлеріне (үстел 

теннисі, армрестлинг, шахмат, тоғызқұмалақ) бір заңды тұлғадан спорттың 

әрбір түрі бойынша әрбір салмақ дәрежесінде 1-ші қатысушыдан (ерлер 

арасындағы жарыс, әйелдер арасындағы жарыс) жіберілуі мүмкін.  

- Суперфиналға іріктеу жарыстарының жеңімпаз командалары (өз спорт 

түрінде бірінші орын алған) қатарынан құралатын қоржынды командадан бір 

құрама жіберіледі.  
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4.5. Қатысушыларды Суперфиналға Спартакиаданың ресми сайтында 

тіркеу нысанын толтыру арқылы құрама командаға жауапты бір адам әр спорт 

түрі бойынша жеке-жеке онлайн тіркейді. Бұл ретте әрбір ҚК іріктеу 

жарыстарына қатысушыларды тіркеу форматын дербес айқындайды. 

4.6. Спартакиадаға қатысушылар тіркеуден өту үшін осы Регламентке 

сәйкес белгіленген нысандағы келесі құжаттардың сканерленген 

көшірмелерін ұсынуы қажет: 

1) спорт түрі бойынша белгіленген нысандағы толтырылған техникалық 

өтінім (осы Регламентке №1 қосымша); 

2) жеке басын растайтын құжаттар (Спартакиаданың әрбір 

қатысушысына жеке куәлік немесе паспорт);  

3) “Самұрық-Қазына” АҚ компаниялар тобында жұмыс істеу кезеңін 

растайтын құжат (зейнетақы аударымдары туралы ХҚКО-дан анықтама, бұл 

ретте зейнетақы аударымдарының ең аз мерзімі штаттық қызметкерлер 

үшін кемінде 3 (үш) айды және аутстаффинг қызметкерлері мен АҚС 

шарттары негізінде еңбек ететін қызметкерлер үшін кемінде 3 (үш) айды 

құрауы тиіс, Спартакиаданың әрбір қатысушысына еңбек келісімшарты 

(шетелдік қызметкерлер/ ҚР бейрезиденттері үшін); 

4) Спартакиаданың әрбір қатысушысына жеке жауапкершілік туралы 

мәлімдеме (осы Регламентке №3 қосымша). 

4.7. Спартакиаданың байланыс орталығы онлайн тіркеу кезеңінде 

спортшылар ұсынған барлық құжаттардың осы Регламенттің талаптарына 

сәйкестігін тексеруге тиіс.  

- Цифрлық құжаттарға еркін қол жеткізу мақсатында әрбір қатысушы-

спортшы өз смартфонында EGOV Mobile мобильді қосымшасын орнатуға 

және азаматтардың мобильді базасында (АМБ) тіркелуге міндетті. 

- Жарысқа кіру кезінде Спартакиадаға қатысуға тіркелу барысында 

ұсынылған құжаттардың дұрыстығын тексеру және қатысушыларды 

сәйкестендіру EGOV Mobile мобильді қосымшасы арқылы жүргізіледі (өзімен 

бірге жеке куәліктің түпнұсқасы да болуы қажет). Тіркеу нысанын 
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толыққанды және дұрыс толтырған, әрбір қатысушыға барлық қажетті 

құжаттарды жүктеген, жеке басын сәйкестендірген спортшылар ғана 

Спартакиаданың Суперфиналына қатысуға жіберілетін болады. 

4.8. Ойынды бастау үшін қатысуға рұқсат етілген ойыншылардың саны 

келесідей болуы керек: 

 

№ Спорт түрі Құрамы  

Ер. Әйел. 

1.  Футзал   Алаңда: 5 адам  

Алмастыру: 5 адам 

- 

2.  Кибер спорт 

«Counter-Strike: Global 

Offensive» 

Алаңда: 5 адам. - 

3.  Волейбол Алаңда: 6 адам  

Алмастыру: 4 адам  

Алаңда: 6 адам  

Алмастыру: 4 адам 

4.  Баскетбол Алаңда: 5 адам  

Алмастыру: 5 адам 
- 

5.  Арқан тарту Алаңда: 6 адам  

Алмастыру: 2 адам  

 

 

6.  Асық ату Алаңда: 3 адам  

(2 ер + 1 әйел) 

Алмастыру: 1 адам 

 

№ Спорт түрі Құрамы  

Ер. Жен. 

7.  Үстел теннисі 1 адам 1 адам 

8.  Шахмат 1 адам 1 адам 

9.  Тоғызқұмалақ 1 адам 1 адам 

10. Армрестлинг  1 адам (80 кг дейін) 1 адам (65 кг дейін) 
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салмақ санаттары 

бойынша 

1 адам (80 кг астам) 1 адам (65 кг астам) 

11. Жүзу 40 жасқа дейінгі 1 

адам;  

40 жастан асқан 1 

адам. 

40 жасқа дейінгі 1 

адам;  

40 жастан асқан 1 

адам. 

 

4.9. Егер ойындар кесте бойынша қиылыспаса, спортшы спорттың екі 

түріне қатысуға құқылы. Ойындар бір уақытта болған жағдайда, спортшы 

қатыса алатын спорт түрін таңдауы керек. Бұл ретте, егер спортшы екі түрде 

мәлімделген болса, спорттың екінші түрінде оған автоматты түрде жеңіліс 

беріледі (егер екінші түрі жеке бөлімге кірсе). 

4.10. Іріктеу жарыстарының қорытындысы бойынша Спартакиаданың 

Суперфиналына бірінші орын алған жеңімпаз командалар жіберіледі. Бұл 

ретте қоржындық компанияның дәлелді себеп (ауру, медициналық 

қорытындымен расталған жарақат) болған жағдайда іріктеу жарыстарында 

берілген спорт түрі бойынша кейінгі жүлделі орындарға ие болған ойыншылар 

арасынан алмастыру жүргізуге мүмкіндігі бар. Шахмат, үстел теннисі 

және тоғызқұмалақ спорт түрлері бойынша іріктеу жарыстарында 1-2 

орын алған екі қатысушы Суперфиналға өтеді. 

4.11. Егер мұндай командалар/қатысушылар Суперфиналға қатысудан 

бас тартқан жағдайда, спорт түрі бойынша қорытынды хаттамаға сәйкес келесі 

орындарға ие болған командалар/қатысушылар Суперфиналға жіберіледі.  

4.12. Спортшылардың Спартакиаданың Суперфиналына қатысуының 

шарты спорттың ойын түрлері (футзал, волейбол, баскетбол, арқан тарту, 

кибер-спорт, асық ату) бойынша бірыңғай спорттық жарыс формасының 

(футболканың артқы жағында нөмірлері бар) және жеке спорт түрлеріне 

қатысушылардың (үстел теннисі, армрестлинг, шахмат, тоғызқұмалақ) 

спорттық формасының міндетті түрде болуы болып табылады. 

4.13. Суперфиналға қатысушылар үшін Спартакиаданың ашылу және 

жабылу салтанаттарында команданың барлық қатысушыларында шеру/сапқа 
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тұру үшін бірыңғай спорттық-салтанатты форманың болуы міндетті (спорттық 

костюм). 

4.14. Суперфиналға өтінім берген кезде, ойыншы Регламент 

талаптарына сәйкес келмеген жағдайда Суперфиналға жіберілмейді. Бұл ретте 

оның орнын Регламент талаптарына сәйкес болған жағдайда келесі орынды 

иеленген ойыншы алуға құқығы бар. 

4.15. Тек дәлелді себеп болған жағдайда ғана спорттың барлық түрлері 

бойынша 15 минутқа дейін кешіктіруге жол беріледі.  

4.16. Әрбір жарыс (ойын) алдында қатысушылар жеке куәліктің немесе 

паспорттың түпнұсқасын не "Kaspi" қосымшасының мемлекеттік қызметтері 

арқылы ұсынуға міндетті. (Фотосурет, скрин, бұрын жүктелген құжаттар 

немесе көшірмелер тексеруге жарамайды). 

4.17. Ойын алаңындағы спорттың әр түрі бойынша ойын барысында тех. 

өтінімде көрсетілген компанияның тек 1 (бір) өкілі ғана бола алады. 

 

5. Төрешілік және мандаттық комиссия. 

5.1. Спартакиаданың төрешілер алқасының құрамын Спартакиаданың 

Бас төрешісі қалыптастырады және бекітеді. Әрбір ҚК төрешілер алқасының 

құрамын және іріктеу жарыстарының бас төрешісін дербес анықтайды. 

Төрешілер алқасы мен Спартакиада Суперфиналының бас төрешісін “Samruk-

Kazyna Trust” КҚ анықтайды.. 

5.2. Спартакиаданың төрешілер алқасының құрамына Бас төреші, 

Спартакиаданың хатшысы және спорт түрлері бойынша бас төрешілер кіреді. 

5.3. Әрбір спорт түрі бойынша бас төрешілер басқаратын төрешілер 

бригадалары құрылады, олардың міндеттеріне мыналар кіреді: 

5.3.1. Жеребе тастау (қажет болған жағдайда); 

5.3.2. Жарыс күндерінің кестелерін дайындау (белгілі бір спорт түрінің 

ерекшелігіне байланысты турнир торлары, т. б.); 

5.3.3. Жарысқа төрешілік ету; 
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5.3.4. Белгілі бір спорт түрінің ерекшелігіне байланысты турнир 

торларын, ойын, жекпе-жек хаттамаларын және т.б. жүргізу және толтыру. 

5.3.5. Қорытындыларды шығару және Бас төрешіге және 

Спартакиаданың хатшысына одан әрі беру үшін спорт түрі бойынша кураторға 

хаттамалар мен есептерді беру; 

5.3.6. Қорытынды хаттамаларды, турнирлік кестелер мен есептерді 

қалыптастыра отырып, Спартакиаданың барлық түрлері бойынша спорттық 

жарыстарының қорытындыларын шығару. 

5.3.7.     Ойыншыларды алып тастау жарыстың төрешілер алқасының 

шешімімен жүзеге асырылады. Алып тастау/дисквалификациялау арқылы 

жазаланатын неғұрлым өрескел бұзушылықтарды (қарсыластың соққысы, 

төрешілер бригадасына, қарсыласқа, серіктеске, жанкүйерге және т. б. балағат 

сөздер) жарыстың төрешілер комиссиясы айқындайды. 

Спартакиадаларды өткізу алаңдарында туындайтын барлық даулы 

мәселелер бойынша шешімді Регламенттің қағидаларына сәйкес төрешілер 

комиссиясы қабылдайды. 

5.3.8. Егер іріктеу жарыстары мен Суперфинал өткізілетін жерде 

қатысушылар өзін әдепті ұстамаған жағдайда, Қазақстан Республикасының 

спорт федерацияларының регламентіне сәйкес жарыстардың Бас төрешісі, 

хатшы, жекелеген спорт түрлері бойынша бас төрешілер, сондай-ақ 

жарыстардың төрешілері мұндай адамдарды дисквалификациялау туралы 

шешім қабылдауға және  тіркелген қатысушыларды спорт жарыстарына, 

сондай-ақ алкогольдік, есірткілік немесе уытты мас күйіндегі және  

Спартакиадаға нұқсан келтіруі мүмкін жанжал жағдайларын туғызатын 

үшінші тұлғаларды Спартакиаданы өткізудің барлық кезеңіне қатысуға 

жібермеуге құқылы. 

         5.4. Мандаттық комиссияның отырысы жарыс басталардан бір күн бұрын 

өткізіледі.  

5.5. Жеребе тастау және матчтар кестесін жасау үшін команда 

капитандары іріктеу жарыстары шеңберінде мандаттық комиссия отырысына 
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міндетті түрде қатысуы керек. Мандаттық комиссия отырысында жеке спорт 

түрлері бойынша жарыстарға қатысушылардың болуы міндетті емес. 

5.6. Мандаттық комиссияның отырысы барысында командалардың 

капитандары №2 қосымшаға сәйкес белгіленген нысандағы техникалық 

өтінімге толықтырулар мен өзгерістер енгізу жолымен спорт түрлері бойынша 

командаларға қатысушылардың негізгі құрамдарын ауыстыруды жүзеге асыра 

алады. Мандаттық комиссия отырысынан кейін жарысқа қатысушыларды 

ауыстыруға жол берілмейді. 

5.7. Қатысушы командалардың жеребе тастау қорытындысы бойынша 

мандаттық комиссияның отырысында командалық спорт түрлері бойынша 

жарыстарды өткізудің жалпы тәртібі айқындалады.  

5.8. Команда капитандарының келісімімен командалық спорт түрлерінде 

жеңімпаздарды анықтау жүйесі тиісті спорт түрінің аға төрешісінің 

шешімімен өзгертілуі мүмкін. 

5.9. Жеке спорт түрлерінде жеңімпаздарды анықтау жүйесі барлық 

қатысушылардың келісімі болған жағдайда жарыс басталар алдында тиісті 

спорт түрінің аға төрешісінің шешімімен өзгертілуі мүмкін. 

5.10. Мандаттық комиссияның отырысы барысында осы Регламенттің 

талаптарына сәйкес келмейтін қатысушы анықталған жағдайда, команда 

қатысушыны ауыстыруға құқылы. 

5.11. Суперфинал шеңберінде Мандаттық комиссия отырысында 

Хаттамалық Ашылуды өткізу үшін командалар капитандарының, сондай-ақ 

жеке спорт түрлері бойынша жарыстарға қатысатын спортшылардың қатысуы 

міндетті. 

5.12. Іріктеу жарыстарының, сондай-ақ Суперфиналдың кезеңі 

барысында Мандаттық комиссияның өкілдері Спартакиадаға 

қатысушылардан өтінімнің осы Регламенттің талаптарына сәйкестігін растау 

үшін жеке басын куәландыратын құжатты, сондай-ақ EGOV Mobile 

қосымшасы арқылы сәйкестендіруді сұратуға құқылы. 

5.13.   Мандаттық комиссияның функциялары / құқықтары/міндеттері: 
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- командалық спорт түрлері бойынша жарыстарды өткізудің жалпы 

тәртібін айқындау; 

- Мандаттық комиссия отырысы кезінде жарысқа қатысушылардың 

құжаттарын қарау; 

- ойын кестесін құру; 

- қатысушының жеке басын сәйкестендіру үшін қажетті қосымша 

құжаттарды сұрату; 

- жарысқа қатысушылар регламентінің қағидалары шеңберінде қатысуға 

қабылдау/бас тарту туралы шешімді қарау және шығару; 

- ойыншыларды алмастыру туралы құжаттарды қабылдау. 

  5.14.   Төрешілік комиссияның функциялары / құқықтары/міндеттері: 

- жарыстарға төрешілік ету; 

- жеребе тастау (қажет болса); 

- турнир торларын, ойын хаттамаларын жүргізу, іріктеу жарыстары мен 

Суперфиналды қорытындылау; 

- іріктеу жарыстары мен Суперфинал өткізілетін жерде қатысушылар 

өзін әдепті ұстамаған жағдайларды қарастыру, осы Регламентке және 

Қазақстан Республикасының спорт федерацияларының регламентіне сәйкес 

төрешілер комиссиясы мұндай адамдарды дисквалификациялау туралы 

шешім қабылдауға және  тіркелген қатысушыларды спорт жарыстарына, 

сондай-ақ алкогольдік, есірткілік немесе уытты мас күйіндегі және  

Спартакиадаға нұқсан келтіруі мүмкін жанжал жағдайларын туғызатын 

үшінші тұлғаларды Спартакиаданы өткізудің барлық кезеңіне қатысуға 

жібермеуге құқылы; 

- спорттық жарыстарды өткізуді жақсарту үшін регламентке ұсыныстар 

мен ұсынымдар енгізу; 

- жарыс өткізу орындары мен спорт жабдықтарын іріктеу мәселелеріне 

қатысу; 

- ұпайлар 1-ден 8-ші орын аралығында беріледі. 
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Төрешілер комиссиясы жарыстарды өткізу кезіндегі барлық даулы 

мәселелер бойынша шешімді Регламент пен Қазақстан Республикасы спорт 

федерациясының қағидаларына сәйкес қабылдайды. 

 

6. Марапаттау 

6.1. Спартакиадада іріктеу жарыстары мен суперфинал аясында мыналар 

ойнатылады: 

№ Санаттар Спорт түрі 

1 Командалық спорт түрлері бойынша 

біріншілік 

футзал, волейбол, баскетбол, 

арқан тарту, кибер-спорт, асық 

ату 

2 Ерлер мен әйелдер арасындағы жеке 

спорт түрлері бойынша жеке 

біріншілік 

армрестлинг, үстел теннисі, 

шахмат, тоғызқұмалақ 

3 Командалық спорт түрлеріндегі 

номинациялар 

футзал, волейбол, баскетбол, 

арқан тарту, кибер-спорт, асық 

ату 

 

6.2. Іріктеу жарыстары шеңберінде спорт түрлері бойынша ұсынылатын 

марапаттау нысаны: 

№ Спорт түрі I орын II орын III орын 

1 Футзал  I дәрежелі 

Диплом және 

медаль 

 Спорт түрі 

бойынша іріктеу 

жарыстарының 

Чемпионы 

мәртебесін беру 

 Сыйлық 

 II 

дәрежелі 

Диплом 

және медаль 

 Сыйлық 

 III дәрежелі 

Диплом және 

медаль 

 Сыйлық 

2 Волейбол  

3 Баскетбол 

4 Аркан тарту 

5 Кибер-спорт 

6 Асық ату 

7 Армрестлинг 

8 Үстел теннисі 

9 Шахмат 

10 Тоғызқұмалақ 
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6.3. Суперфинал шеңберінде спорт түрлері бойынша марапаттау 

нысаны: 

№ Спорт түрі I орын II орын III орын 

1 Футзал  Спорт түрі 

бойынша 

Чемпион 

дипломы 

 I санатты 

медальдар 

 I санатты 

Кубок 

 Спорт түрі 

бойынша 

Спартакиада 

Чемпионы 

мәртебесін 

беру 

 Сыйлық 

 II дәрежелі 

Диплом  

 II санатты 

медальдар 

 II санатты 

Кубок 

 Сыйлық 

 

 III дәрежелі 

Диплом  

 III санатты 

медальдар 

 III санатты 

Кубок 

 Сыйлық 

 

2 Волейбол  

3 Баскетбол 

4 Арқан тарту 

5 Кибер-спорт 

6  Асық ату 

7 Армрестлинг  Спорт түрі 

бойынша 

Чемпион 

дипломы 

 I санатты 

медальдар 

 Спорт түрі 

бойынша 

Спартакиада 

Чемпионы 

 II дәрежелі 

Диплом  

 II санатты 

медальдар 

 Сыйлық 

 

 III дәрежелі 

Диплом  

 III санатты 

медальдар 

 Сыйлық 

 

8 Үстел теннисі 

9 Шахмат 

10 Тоғызқұмалақ 
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мәртебесін 

беру 

 Сыйлық 

 

6.4. Спартакиаданың командалық спорт түрлерінде мынадай 

ұсынылатын номинациялар айқындалды: 

Футзал Волейбол Баскетбол Арқан 

тарту 

Кибер-

спорт 

Асық ату 

 Үздік 

қақпашы 

 Үздік 

бомбардир 

 Үздік 

ойыншы 

 Үздік 

ойыншы 

 

 3 ұпай 

аймағынан 

допты 

кіргізу 

бойынша 

Конкурс 

 Допты 

үстінен 

ккіргізу 

бойынша 

Конкурс 

 Үздік 

ойыншы 

(ең көп 

ұпай) 

 Ең 

сенімді 

зәкір 

 Еркін 

номинация 

 Еркін 

номинация 

 

6.5. Командалық спорт түрлеріндегі номинациялар бойынша 

жеңімпаздарды спорт түрі бойынша аға төрешімен анықталып, құрмет 

грамоталарымен және арнайы сыйлықтармен марапатталады. 

6.6. Жалпы командалық кешенді есепте жеңімпаз Бас төрешімен 

анықталады және Суперкубокпен марапатталады. 
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7. Наразылықтар 

7.1. Жеке немесе командалық спорт түрлерінде осы Регламенттің 

талаптарына сәйкес келмейтін қатысушы анықталған және қарсылас 

қатысушы немесе қарсылас команда уақтылы наразылық білдірген жағдайда, 

осы спорт түріндегі бұзушылықтарға жол берген команда/қатысушы 

жарыстан шеттетіледі. Бұрын ойналған кездесулердің нәтижесі жойылады. 

7.2. Әрбір ойналған кездесуден кейін 1 (бір) сағаттан 

кешіктірілмейтін мерзімде берілген наразылықтар қарауға жатады. 

Уақтылы берілмеген наразылықтар қаралмайды.  

7.3. Жеке спорт түрлері бойынша жарыстарға қатысатын команда 

капитаны немесе спортшы жарыс қағидаларын бұзған немесе орындарды 

анықтауда елеулі өзгерістерге әкеп соққан төрешілердің қателіктері болған 

жағдайда жарыс нәтижесіне наразылық білдіре алады. Бұл ретте, жеке спорт 

түрлері бойынша жарыстарға қатысатын команда капитаны немесе спортшы 

жарыс аяқталғаннан кейін 1 (бір) сағаттан кешіктірілмейтін мерзімде спорт 

түрі бойынша аға төрешіге жазбаша нысанда наразылық беруге тиіс – спорт 

түрі бойынша аға төоеші жарыстың аяқталу уақытын және наразылық беру 

уақытын белгілейді. Уақтылы берілмеген наразылықтар қаралмайды.  

 

8. Спартакиаданы өткізу кезіндегі қауіпсіздік шаралары 

8.1. Спартакиада шеңберінде спорт түрлері бойынша жарыстар өткізу 

объектілері өрт және қоғамдық қауіпсіздік нормаларына сәйкес келуге тиіс. 

Жарыстарды өткізу объектілерінде міндетті түрде білікті медициналық 

персонал болуға тиіс. 

8.2. Жарысты өткізу кезінде қатысушылар қауіпсіздік техникасы, өрт 

қауіпсіздігі талаптарын сақтауы тиіс. Спартакиада өткізілетін объектілердің 

үй-жайларында темекі шегуге тыйым салынады. Темекі шегуге тек арнайы 

белгіленген жерлерде рұқсат етіледі. Қағидаларды бұзу қатысушыны немесе 
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қатысушысы дұрыс емес жерде темекі шегетіні байқалған команданы 

дисквалификациялауға әкеледі.  

8.3. Спартакиаданы өткізу кезеңіндегі жарыстар кезінде Спартакиада 

қатысушылары өздерінің денсаулық жағдайына жеке жауапты болады. Бұл 

ретте Спартакиаданы ұйымдастырушы Спартакиадаға қатысушылардың өмірі 

мен денсаулық жағдайы үшін жауапты емес. 

 

9. Қаржылық шарттар 

9.1. Командаларды іссапарға жіберу, тұру, жабдықтарды өндіру және 

тамақтандыру бойынша қаржылық шығыстарды ҚК/ЕТҰ көтереді. 

Спартакиада өткізу объектісінің (объектілерінің) аумағында мүлік бүлінген 

жағдайда келтірілген залалды өтеу жөніндегі шығыстарды кінәлі Тарап дербес 

көтереді. 

9.2. Әрбір ҚК іріктеу жарыстарын ұйымдастыруға байланысты 

шығындарды өз бетінше көтереді. 

 

10. Қорытынды ережелер 

10.1. Осы Регламенттің спорттық/ұйымдастырушылық құрамдас 

бөлігіне өзгерістер, толықтырулар енгізу белгіленген тәртіппен жүргізіледі 

және Спартакиада қға қатысушылардың назарына жеткізіледі. 
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Спартакиада Регламентіне  

№1 қосымша 

 

 

 

ТЕХНИКАЛЫҚ ӨТІНІМ 

 

 

“Самұрық-Қазына” АҚ компаниялар тобының қызметкерлері арасындағы 

Спартакиада жарыстарында 

______________________________________________ спорт түрі бойынша 

 

 

_________________________________________ компаниясының қатысуына 

  (компания атауы) 

 

№ 

р/с 

Қатысушының Т.А.Ә. 

(толығымен) 

Спорт түрі Біліктілік 

(спорт.дәреже) 

болған кезде 

    

    

 

ТАӘ Команданың жауапты өкілі______________________ 

Байланыс деректері Команданың жауапты өкілі ______________________ 

E mail Команданың жауапты өкілі ______________________ 

 

 

Қоржындық компанияның бірінші басшысы ______________________ 

        (қолы) 
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Спартакиада Регламентіне  

№2 қосымша 

 

 

ТЕХНИКАЛЫҚ ӨТІНІМГЕ ӨЗГЕРІСТЕР МЕН ТОЛЫҚТЫРУЛАР 

 

“Самұрық-Қазына” АҚ компаниялар тобының қызметкерлері арасындағы 

Спартакиада жарыстарында  

_________________________________________    компаниясынан. 

 

№ 

р/с 

Қатысушының 

Т.А.Ә. 

(толығымен) 

Туған күні 

(кк.аа.жжжж.) 

Лауазымы Спорт түрі 

МӘЛІМДЕЛГЕН  

1     

ЕНГІЗІЛЕТІН ӨЗГЕРІСТЕР 

2     

 

ТАӘ Команданың жауапты өкілі______________________ 

Байланыс деректері Команданың жауапты өкілі ______________________ 

E mail Команданың жауапты өкілі ______________________ 

 

 

Команданың жауапты өкілі ______________________ 

        (қолы) 

 

 

 

 

 



21 
 

Спартакиада Регламентіне 

№3 қосымша 

 

 

Жеке жауапкершілік туралы мәлімдеме 

 

Мен ____________________________________________________, 

(Тегі, Аты, Әкесінің аты толығымен) 

 

Жеке куәлік № ____________,  ________________берілген, 

                                 (номер)   (қашан және кіммен) 

 

 

____________________________________________________________, 

(компания атауы) 

 

компаниясы атынан “Самұрық-Қазына” АҚ компаниялар тобының 

қызметкерлері арасындағы Спартакиадаға қатысатыным туралы мәлімдеймін  

 

Өткізу Регламентімен таныстым. Медициналық қарсы көрсетілімдер жоқ. 

Спартакиаданы өткізудің барлық кезеңінде жарыс кезінде өз денсаулығымның 

жай-күйіне жеке жауап беремін. Жарақат алған жағдайда Спартакиаданы 

ұйымдастырушыларға, сондай-ақ жұмыс берушіме деген талаптарым жоқ. 

 

_______________________ 

(қатысушының қолы) 

Күні ______________ 
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Спартакиада Регламентіне  

№4 қосымша 

Бас төреші 

_______________________ 

Кімнен _____________________ 

 

 

 

Наразылық нысаны 

 

Мен, ____________________________________  «Самұрық-Қазына» АҚ-ның 

VII Спартакиада қатысушысы 

___________________________________________________ 

___________________________________________________ 

наразылық білдіргім келеді 

__________________________________________________ 

__________________________________________________ 

___________________________________________________ 

___________________________________________________ 

___________________________________________________ 

 

 

 

 

 

_______________________ 

(қатысушының қолы) 

Күні ______________ 
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СПОРТ ТҮРЛЕРІ БОЙЫНША ЖАРЫСТАР ӨТКІЗУ ҚАҒИДАЛАРЫ 

 

1. Футзал 

1.1. Осы тармақта көрсетілген қағидалар іріктеу жарыстары үшін де, 

Суперфинал үшін де қолданылады. 

1.2. Іріктеу жарыстарына 24 команда ғана қатыса алады. Тіркелген 

командалар саны көп болған жағдайда, аға төрешінің қалауы бойынша 

таңдалған жүйеге сәйкес спорт түрі бойынша іріктеу алдындағы жарыстар 

(шығару) өткізіледі. 

1.3. Команда құрамы - 10 (он) адам (алаңда - 5 адам, алмастыру – 5 

адам). Ойындар ерлер командалары арасында өткізіледі. Матчтардың 

ұзақтығы - ауттарға, айыптарға, голдарды мерекелеуге және т.б. тоқтаусыз 10 

(он) минуттан 2 (екі) тайм, үзіліс 5 (бес) минут. 

Командаларға әр таймда бір тайм-аут алуға рұқсат етіледі. Үзіліс 5 

минуттан аспайды. Матч басталған кезде команда құрамында кемінде 5 

ойыншы болуы керек. 

1.4. Жарыстар екі кезеңде өтеді: 

1.4.1. Бірінші кезең – топтық: 

- іріктеу жарыстары мен суперфиналда командалар соқыр жеребе 

тастау қағидаты бойынша топтарға бөлінеді; 

- топтардағы матчтар “әрқайсысы әрқайсысымен” қағидаты бойынша 

бір шеңберде өтеді. 

1.4.2. Жарыстың топтық кезеңіндегі жеңімпаздар жинаған ұпай сомасы 

бойынша анықталады: жеңіс үшін – 3 ұпай, тең нәтиже үшін – 1 ұпай, жеңіліс 

үшін – 0 ұпай. 

1.4.3. Екі немесе одан да көп командалардың ұпайлары тең болған 

жағдайда, қорытынды кестедегі орындар келесідей анықталады: 

- өзара ойындардың нәтижелері бойынша (ұпай саны, гол соғылған және 

жіберілген доптардың айырмашылығы, гол соғылған доптардың саны); 
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- барлық матчтарда гол соғып, гол жіберіп алған ең жақсы 

айырмашылық бойынша; 

- Fair Play ұпайларының ең аз саны (ескерту (сары карта) – 1 ұпай, екі 

ескерту үшін ойыннан шығару (екі сары карта ) – 3 ұпай, ойыннан «тікелей» 

шығару (қызыл карта) – 5 ұпай). 

Бұзушылықтар тең болған жағдайда алдымен тікелей ойыннан 

шығарылғаны үшін айыппұл ұпайлары, бұдан әрі – екі сары карточка үшін 

ойыннан шығару, бұдан әрі – сары карточкалар ескеріледі.  

Жоғарыда көрсетілген көрсеткіштер тең болған жағдайда жеңімпаз 

жеребемен анықталады. 

Матч хаттамасына енгізілген жаттықтырушы мен қосалқы ойыншылар 

матч кезінде техникалық аймақта орналасқан арнайы белгіленген орындарға 

орналастырылады. Матч кезінде техникалық аймақ шегінде матч хаттамасына 

енгізілмеген адамдардың, шығарып жіберілген және дисквалификацияланған 

ойыншылардың болуына жол берілмейді.  

Осы талап орындалмаған жағдайда матч төрешісі матчты 

бастамауға/тоқтатуға құқылы. Осы бұзушылыққа кінәлі командаға 0:5 

есебінде техникалық жеңіліс, ал қарсылас командаға 5:0 есебінде жеңіс 

беріледі. 

Осы регламентте көзделмеген барлық жағдайлар ойын ережелеріне, 

сондай-ақ ҚФФ (Қазақстан Футбол Федерациясы) регламенттейтін құжаттары 

мен ережелеріне сәйкес қаралуға жатады. 

1.4.3. Екі немесе одан да көп командалардың ұпайлары тең болған 

жағдайда орындар келесідей үлестіріледі: 

1.4.4. Екінші кезең - финал: 

- суперфиналда өз топтарында алғашқы екі орынды иеленген 

командалар плей-офф матчтарына қатысу құқығын алады; 

-  плей-офф жұптары Турнирдің Төрешілер алқасы бекіткен тор 

бойынша анықталады; 
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- жұптардың жеңімпаздары бір матчтың нәтижесі бойынша анықтал ады. 

Матчтың негізгі уақыты аяқталғаннан кейін тең нәтиже болған жағдайда, 

жеңімпаз 6 метрлік соққылар сериясы арқылы анықталады. 

1.5. Мини-футбол бойынша жарыстар «жеңілдетілген» ережелер 

бойынша өткізіледі: 

- қақпашыға қайта пасты беру шексіз рет рұқсат етіледі; 

- матч барысында жиналған фолдар саны есептелмейді; 

- допты ауттан кіргізу тек доптың проекциясы бүйір сызыққа қатаң 

тиіп тұруымен шектеледі. 

1.5. Жарыс футзал ойынының ережелері бойынша өткізіледі. 

1.6. Тәртіптік санкциялар. 

1.6.1. Жарыс барысында ойыншылардың өзін өзі ұстауы үшін компания 

өкілдері жауап береді. 

1.6.2. Ойынның бұзылуына әкеп соққан ойын командаларының тәртіпті 

емес қылықтары жағдайында кінәлі командаға жарыстың төрешілер 

алқасының шешімімен 0:3 есебімен жеңіліс, ал қарсылас командаға 3:0 

есебімен жеңіс есептеледі. 

1.6.3. Матчқа дәлелді себепсіз келмеген командаға, сондай- ақ 15 (он бес) 

минуттан артық кешіккен командаға жарыстың төрешілер алқасының 

шешімімен 0:5 есебімен жеңіліс, ал қарсылас командаға 5:0 есебімен жеңіс 

есептеледі. Матчқа дәлелді себептерсіз немесе кешікпей қайта келмеген 

жағдайда, төрешілер алқасының шешімімен команда қатысушылар 

құрамынан шығарылады. Егер жарыстан шығарылған команда матчтардың 

жартысынан азын өткізсе, онда оның нәтижелері жойылады. Егер ол 

матчтардың жартысын немесе одан да көбін өткізген болса, онда бұл команда 

қалған матчтарда 0:5 есебімен жеңіліске ұшырайды, ал қарсылас командаларға 

5:0 есебімен жеңіс беріледі. 

1.6.4. Белгіленген тәртіппен рәсімделмеген немесе 

дисквалификацияланған ойыншының матчқа қатысқаны үшін командаға 
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төрешілер алқасының шешімімен 0:5 есебімен жеңіліс, ал қарсылас командаға 

5:0 есебімен жеңіс есептеледі. 

1.6.5. Жарыс барысында екі ескерту алған ойыншы автоматты түрде 

(шешім шығармай) келесі ойыннан дисквалифицияланады. 

1.6.6. Алаңнан қуылған ойыншы келесі ойынды автоматты түрде өткізіп 

жібереді. Жарыстың төрешілер алқасы ойыншыларды алаңнаң алып 

тастаудың барлық жағдайларын қарауға тиіс. Алаңнан қуып шығарумен 

жазаланатын неғұрлым өрескел бұзушылықтар үшін (қарсыластың соққысы, 

төрешілер бригадасына, қарсыласқа, серіктеске, жанкүйерге және т.б. балағат 

сөздер) дисквалификацияны жарыстың төрешілер алқасы шешеді. 

1.6.7. Осы Қағидада көзделмеген барлық тармақтар мини-футбол ойнау 

ережелерімен регламенттеледі. 

1.7. Киім-кешек.  

Келесі шарттар міндетті болып табылады: 

-  арнайы ойын аяқ-киімінің болуы; 

- қорғаныс футбол қалқандарының болуы; 

- футболканың артқы жағында нөмірі көрсетілген футбол формасының 

болуы. 

Жоғарыда аталған киім-кешек болмаған жағдайда, ойыншы матчқа 

жіберілмейді. 

 

2. Волейбол 

2.1. Осы тармақта көрсетілген Ережелер іріктеу жарыстары үшін де, 

Суперфинал үшін де қолданылады. Волейбол ерлер мен әйелдер командалары 

арасында бөлек өткізіледі. Бұл ережелер екі дивизионға да қолданылады 

(ерлер мен әйелдер дивизионы). 

2.2. Іріктеу жарыстарына 24 команда ғана қатыса алады. Тіркелген 

командалар саны көп болған жағдайда, аға төрешінің қалауы бойынша 

таңдалған жүйеге сәйкес спорт түрі бойынша іріктеу алдындағы жарыстар 

(шығару) өткізіледі. 
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2.3. Әр команданың құрамы - 10 (он) адам (алаңда - 6 адам алмастыру - 

4 адам). Ойындар үш партиядан өткізіледі. Екі партия 25 (жиырма бес) ұпайға 

дейін, үшінші партия 15 (он бес) ұпайға дейін ойналады. Командалардың бірі 

қатарынан екі партияны жеңіп алған кезде - үшіншісі өткізілмейді. 2 тайм-

аутқа рұқсат етіледі. Бір партиядағы алмастыру саны - 2 (екі), ер адам ер 

адамды, ал әйел сәйкесінше әйелді алмастырады.  

2.4. Жарыстар екі кезеңде өткізіледі: 

2.4.1. Бірінші кезең – топтық: 

- іріктеу жарыстары мен суперфиналда командалар соқыр жеребе тастау 

қағидаты бойынша топтарға бөлінеді; 

- топтардағы матчтар “әрқайсысы әрқайсысымен” қағидаты бойынша 

бір шеңберде өтеді.  

- жарыстың суперфиналдық кезеңінде командалар топтарға соқыр 

жеребе қағидаты бойынша бөлінеді; 

2.4.2. Жарыстың топтық кезеңіндегі жеңімпаздар жиналған ұпай сомасы 

бойынша анықталады. 2:0 есебімен жеңген кезде жеңімпаз 2 (екі) ұпай алады, 

жеңілгендер 0 (нөл) ұпай алады. 2:1 есебімен жеңген кезде жеңімпаз 2 (екі) 

ұпай алады, жеңілгендер 1 (бір) ұпай алады. 

2.4.3. Екі немесе одан да көп командалардың ұпайлары тең болған 

жағдайда орындар келесідей үлестіріледі: 

- жеңістер саны бойынша; 

- партия коэффициенті бойынша; 

- ұпай коэффициенті бойынша. 

2.4.4. Екінші кезең - финал: 

-  жартылай финалдық матчтардың жеңімпаздары 1 орын, жеңілгендер 3 

орын үшін жарысады. 

- іріктеу жарыстарының топтық турнир кезеңінде бірінші орын алған 

командалар плей-офф матчтарына қатысу құқығын алады; 

- Суперфиналда өз топтарында алғашқы екі орынды иеленген 

командалар плей-офф матчтарына қатысу құқығын алады; 
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-  плей-офф жұптары жарыстардың волейбол бойынша Төрешілер 

алқасы бекіткен тор бойынша анықталады; 

- жартылай финалдық матчтардың жеңімпаздары 1 орын, жеңілгендер 3 

орын үшін ойнайды; 

- жартылай финалдық матчтар, 3 орын үшін матч және финалдық матч 5 

партиядан тұрады. Матч командалардың бірі үш ойында 25 (жиырма бес) 

ұпайға дейін, 5 (бесінші) ойында 15 (он бес) ұпайға дейін жеңген кезде 

аяқталады. 

2.5. Тәртіптік санкциялар: 

2.5.1. Матчқа дәлелді себепсіз келмеген командаға, сондай-ақ кешіккен 

командаға жарыстың төрешілер алқасының шешімімен 0:2 есебімен жеңіліс, 

ал қарсылас командаға 2:0 есебімен жеңіс есептеледі. Матчқа келесі мәрте 

дәлелді себепсіз келмеген немесе кешігіп келген жағдайда, команда 

жарыстардың төрешілер алқасының шешімімен қатысушылар құрамынан 

шығарылады. 

2.5.2. Жарыстан шығарылған команда матчтардың жартысынан азын 

өткізсе, оның нәтижелері жойылады. Егер ол матчтардың жартысын немесе 

одан да көпін өткізген болса, онда бұл команда қалған матчтарда 0:2 есебімен 

жеңіліске ұшырайды, ал қарсылас командаларға 2:0 есебімен жеңіс беріледі 

2.5.3. Матчқа белгіленген тәртіппен тіркелмеген немесе 

дисквалификацияланған ойыншының қатысқаны үшін командаға төрешілер 

алқасының шешімімен 0:2 есебімен жеңіліс, ал қарсылас командаға 2:0 

есебімен жеңіс беріледі. 

2.5.4. Жарыс халықаралық классикалық волейбол ережелері бойынша 

өткізіледі. Осы бөлімде жазылмаған барлық тармақтар классикалық волейбол 

ережелерімен реттеледі. 

2.6. Киім-кешек. 

Арнайы ойын аяқ киімінің болуы, сондай-ақ футболканың артқы 

жағында нөмірі көрсетілген бірыңғай форманың болуы міндетті шарт болып 

табылады. 
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3. Арқан тарту 

3.1. Осы тармақта көрсетілген ережелер іріктеу жарыстары үшін де, 

Суперфинал үшін де қолданылады. Бұл жарыстар ерлер арасында өткізіледі. 

3.2. Іріктеу жарыстарына 24 команда ғана қатыса алады. Тіркелген 

командалар саны көп болған жағдайда, аға төрешінің қалауы бойынша 

таңдалған жүйеге сәйкес спорт түрі бойынша іріктеу алдындағы жарыстар 

(шығару) өткізіледі. 

Команда құрамы: 8 адам. Алаңдағы 6 негізгі қатысушы + 2 қосалқы. 

       3.3. Арқан тарту екі тартыстан тұрады. 

- Жолдың жағын таңдау: 

Тартыс басталмас бұрын, жолдың жағын таңдау жеребе тастау арқылы 

анықталады. 

- Әр тартыстың басында командалар қолдарына арөан алып бастапқы 

позицияны алады.  

Бұл ретте: 

- Арқанды тек жалаң қолмен алуға рұқсат етіледі 

- Спорттық “магнезия”, “канифоль” пайдалануға рұқсат етіледі. 

- Төрешінің белгісі бойынша командалар әрқайсысы өздеріне қарай арқан 

тарта бастайды. 

Арқанның шеткі белгісімен бақылау сызығынан өтіп кеткен команда 

жеңіледі. Тартыстың аяқталуы туралы төреші ысқырықпен және қол 

қимылымен жеңімпазға қарай сигнал береді.                   

- Орта сызықтан арқанның шеткі белгісін тартып аалған құрама жеңіске 

жетті. Біріншілік қарсыластары дисквалификацияланған жағдайда автоматты 

түрде беріледі. 

 - Арқан тарту екі тартыстан тұрады. Бір тартыста жеңіске жеткені үшін 

командаға 1 балл беріледі. Матчта 2-0 есебімен жеңіске жету үшін 3 ұпай 

беріледі. Ұтылғандарға ұпайлар берілмейді. Сондай-ақ, екі рет ереже бұзған 

команда жеңіліске ұшырайды. 

- Жарыс кезінде алаңда тек 1 өкіл ғана болуға құқылы. 
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3.4. Арқанның сипаттамасы: 

Арқанның өлшемдері: арқанның шеңбері кемінде 10 см (100 мм.) және 

12,5 см (125 мм.) аспауы керек. Ұштары торламалы болуы тиіс арқанның 

минималды ұзындығы 33,5 метр. Арқанда қолды бекітуге көмектесетін 

түйіндер немесе басқа орындар болмауы керек. 

3.5. Арқан тарту жарыстарының техникалық ережелері: 

3.5.1. Арқанды ұстау: 

Ешбір спортшы сыртқы белгілермен (таспалармен) шектелген учаскеде 

арқанды ұстамауы тиіс. Әр тартыстың басында әр команданың 

қатысушыларының біріншісі арқанды сыртқы белгіге (таспаға) мүмкіндігінше 

жақын ұстайды. 

Арқанда ешқандай түйіндер мен ілмектер жасауға, сондай-ақ оны 

спортшы денесінің кез келген бөлігімен қысуға жол берілмейді. Арқанды өз 

айналасына айналдыру ілмек жасауды білдіреді. Тартыс басталған кезде арқан 

тартылуы керек, ал арқанның орталық белгісі алаңдағы орталық белгінің 

үстінде болуы керек. 

3.5.2. Тартыс кезінде спортшылардың тұрысы: 

Спортшылардың әрқайсысы арқанды жалаң қолмен ұстауы керек, яғни 

екі қолдың алақандарын жоғары қаратып, арқан спортшының денесі мен 

қолының жоғарғы бөлігінің арасынан өтуі керек. Арқанның еркін қозғалуына 

кедергі келтіретін кез келген басқа ұстау “құлып” болып саналады және 

ережелерді бұзуға жатады. 

Аяқтар тізелерімен алға қаратылуы керек, ал спортшылар үнемі арқан 

тарту күйінде болуы керек. 

3.5.3. “Зәкір” - спортшының тұрысы: 

Топ спортшыларының соңғысы “зәкір” деп аталады. Арқан оның 

денесінің бойымен, диагональ бойынша арқасынан және қарама-қарсы иықтан 

артқы жағынан алға қарай өтуі керек. Арқанның қалған бөлігі қолтық астынан 

артқа өтіп, төмен қарай еркін салбырап тұруы керек. Зәкір-спортшы арқанды 
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әдеттегідей ұстап, яғни алақанын жоғары қаратып, екі қолын алға созып алуы 

керек. 

3.6. Командалардың орындарын қорытынды анықтау: 

- Командалар жиналған ұпайларға сәйкес жарыс қорытындысы бойынша 

жүлделі орындарға ие болады. 

- Жарыстың соңғы бөлігіне қатыспаған командалар қорытынды хаттамада 

5-тен бастап және одан әрі жарыс барысында алған ұпайларының жалпы 

санына сәйкес орын алады. 

- Бұл көрсеткіш екі немесе бірнеше командада тең болған кезде, жоғары 

орынға келесі команда ие болады: 

- жалпы жеңістер саны көп; 

- бетпе-бет кездесулердегі жеңіс; 

- тартыстардағы жеңістердің жалпы саны көбірек; 

- ескертулердің жалпы саны аз; 

- дисквалификацияның саны аз. 

3.7. Тәртіптік санкциялар: 

 - Тартыс кезінде “шабуыл сызығынан” аулақ қадамдар.  

- Отыру - жерде қасақана отыру немесе спортшы тайып кеткеннен кейін 

бірден тарту позициясына оралмау; 

- Тірек - аяғынан басқа дененің бір бөлігімен жерге тигізу; 

- Құлып - арқанның еркін қозғалуына кедергі келтіретін кез келген әрекет; 

- Ескек есу - бір мезгілде аяқты итеріп, жерде бірнеше рет отыру; 

- Зәкірдің позициясы - ережеде көрсетілгеннен өзгеше позиция. 

3.8. Киім-кешек: 

- Спорттық аяқ киімнің болуы міндетті шарт болып табылады. 

- Зал үшін (тобықты етік, тікенек етік, кирза етік және т.б. болмайды). 

Тыйым салынған аяқ киім:  

- қауіп төндірмеуі керек; 

- жарыстар өтетін орынның бетін бүлдірмеуі керек; 

- спорттық аяқ киім емес, мысалы, кирза етік және тобықты етік. 
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4. Баскетбол 

4.1. Осы тармақта көрсетілген Ережелер іріктеу жарыстары үшін де, 

Суперфинал үшін де қолданылады. 

4.2. Іріктеу жарыстарына 24 команда ғана қатыса алады. Тіркелген 

командалар саны көп болған жағдайда, аға төрешінің қалауы бойынша 

таңдалған жүйеге сәйкес спорт түрі бойынша іріктеу алдындағы жарыстар 

(шығару) өткізіледі. 

4.3. Баскетболдан жарыс ерлер командалары арасында өткізіледі. Әр 

команданың құрамы - 10 (он) адам (алаңда - 5 адам алмастыру - 5 адам) 

4.4. Регламент – таза емес уақыттағы 8 минуттан 4 тоқсан, әр тоқсанда 

15 секунд таза уақыт. Бірінші және екіншіден кейін -1 минут, екіншіден кейін 

– 2 минут, үшіншіден кейін -1 минут.  

4 тоқсан аяқталғанда есеп тең болған кезде қосымша уақыт (овертайм) 3 

мин. таза емес уақыт, соңғы 15 сек. таза уақыт ойналады. 

Ойын уақыты: 

Ойын сағаттары тек тайм-ауттар мен еркін лақтыруларға енген кезде 

тоқтайды. 

- Әр тоқсандағы әр команда тек бір тайм-аут алуға құқылы. 

- Егер овертайм ойналса, онда әр командаға 1 қосымша уақыт беріледі. 

- Жарыс кезінде алаңда тек 1 өкіл ғана болуға құқылы. 

 

4.6. Жарыстар екі кезеңде өткізіледі: 

4.6.1. Бірінші кезең – топтық. 

4.6.1.1. Іріктеу жарыстары мен суперфиналда командалар соқыр жеребе 

тастау қағидаты бойынша топтарға бөлінеді. 

4.6.1.2. Турнирдің топтық кезеңінің жеңімпаздары турнир барысында 

команда жинаған ең көп ұпай сомасы бойынша анықталады (жеңіс – 2 ұпай, 

жеңіліс – 1 ұпай, келмеу – 0 ұпай 0:20 есебімен). 

4.6.1.3. 2 немесе одан да көп командалардың ұпайлары тең болған кезде 

жеңімпаз келесі жолмен анықталады: 
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- олардың арасындағы кездесу нәтижесі бойынша; 

- жеңістердің ең көп саны бойынша; 

- барлық кездесулерде жиналған ойын ұпайларының ең көп жиынтығы 

бойынша; 

- салынған және өткізіп алған ойын ұпайларының айырмашылығы 

бойынша.  

4.6.2. Екінші кезең - финал. 

4.6.2.1. Топтық кезеңде 1 және 2 орын алған командалар плей-оффқа 

шығады.  

4.7. Тәртіптік санкциялар. 

4.7.1. Матчқа дәлелді себепсіз келмеген командаға, жарыстың төрешілер 

алқасының шешімімен 0:20 есебімен жеңіліс, ал қарсылас командаға 20:0 

есебімен жеңіс есептеледі.  

4.7.2. Матчқа дәлелді себептерсіз қайта келмеген немесе кешігіп келген 

кезде команда төрешілер алқасының шешімімен қатысушылар құрамынан 

шығарылады. Жарыстан шығарылған команда матчтардың жартысынан азын 

өткізсе, оның нәтижелері жойылады.  

4.7.3. Матчқа белгіленген тәртіппен тіркелмеген немесе 

дисквалификацияланған ойыншының қатысқаны үшін командаға төрешілер 

алқасының шешімімен 0:20 есебімен жеңіліс, ал қарсылас командаға 20:0 

есебімен жеңіс беріледі. 

4.7.4. Жарыс жоғарыда арнайы айтылмаған барлық ойын жағдайлары 

үшін жарамды ФИБА баскетбол ережелері бойынша өткізіледі. Осы бөлімде 

жазылмаған барлық тармақтар ФИБА баскетбол ережелерімен реттеледі. 

4.8. Киім-кешек. Команданың арнайы ойын аяқ киімінің, жейдесінің 

алдыңғы және артқы жағында, сондай-ақ шолақ шалбардың алдыңғы, сол 

жағында нөмірі көрсетілген бірыңғай киімі (команда талапты сақтамаған 

жағдайда қатысуға рұқсат етілмейді) болуы тиіс. 
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5. Кибер-спорт 

5.1. Турнир іріктеу жарыстары мен Суперфинал кезеңдерінде өтеді: 

-  іріктеу жарыстары - әр ҚК осы турнирді өз бетінше өткізеді; 

- Суперфинал - финалға іріктеу жарыстарында бірінші орын алған 

жеңімпаздар қатысады. 

5.2. Іріктеу жарыстарына бес адамнан және әр өңірде бір 

алмастырушыдан тұратын 32 команда қатысады. Тіркелген командалар саны 

көп болған жағдайда, аға төрешінің қалауы бойынша таңдалған жүйеге сәйкес 

спорт түрі бойынша іріктеу алдындағы жарыстар (шығару) өткізіледі. 

5.3. Суперфиналды өткізу жүйесі-топтық кезең және плей-офф. Әр 

топтан плей-оффқа екі команда шығады.  

5.4. Суперфиналды өткізу жүйесі-топтық кезең және плей-офф. Әр 

топтан плей-оффқа екі команда шығады. 

5.4.1. Топтық кезең-командалар соқыр жеребе тастау қағидаты бойынша 

әрқайсысы 4 командадан тұратын 4 топқа бөлінеді. Әр топта әр команда басқа 

үш командамен ойнайды (әр командада 3 матч бар). Матчта жеңіске жету үшін 

команда 3 ұпай алады, ұтылғаны үшін 0 ұпай (тең ойын болуы мүмкін емес). 

Матчтардың қорытындысы бойынша үздік екі команда плей-оффқа өтеді.  

Топтан шығу үшін таласатын командалар арасындағы жағдайларды 

шешу: 

а) турнир барысында топтағы командалардың орындары топтағы барлық 

ойналған матчтарда жинаған ұпай сомасы бойынша анықталады; 

б) матчтағы жеңіс үшін 3 ұпай, жеңіліс үшін ұпайлар берілмейді; 

в) басқасына қарағанда көп ұпай жинаған команда ағымдағы және 

қорытынды турнир кестесінде сол басқа командадан жоғары орналасады. 

г) топтық кезең ойындары аяқталғаннан кейін екі және одан да көп 

командалардың ұпайлары тең болған жағдайда, командалардың орындары 

былайша айқындалады: 

- командалар арасындағы жеке кездесулер бойынша; 
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- таласушы командалар арасындағы жеңген және ұтылған карталардың 

ең жақсы айырмашылығы бойынша; 

- таласушы командалар арасындағы жеңген және ұтылған раундтардың 

ең жақсы айырмашылығы бойынша; 

- барлық командалар арасындағы жеңген және ұтылған карталардың ең 

жақсы айырмашылығы бойынша; 

- барлық командалар арасындағы жеңген және ұтылған раундтардың ең 

жақсы айырмашылығы бойынша; 

Барлық осы көрсеткіштер тең болған кезде таласушы командалар қайта 

ойнайды. 

5.5. Қатысушыларды тіркеу 

5.5.1. Спартакиада сайтында тіркеу бланкісін толтыру арқылы тіркелуге 

болады.  

5.6. Турнир ережелері 

5.6.1. Тіркелген қатысушылар іріктеу жарыстарын өткізу орнына 

тіркеуді растау үшін іріктеу басталғанға дейін кемінде бір сағат бұрын келуге 

міндетті. 

5.6.2. Ойынға арналған кілтсөз және басқа да егжей-тегжейлер команда 

капитандарымен шешіледі. Ойыншылар ойынды бастау үшін төрешіні күтуі 

керек. 

5.6.3. Матчтың нәтижесін рәсімдеу үшін капитан қорытынды кестенің 

скриншотын түсіріп оны төрешіге ұсынуға міндетті. 

5.6.4. Матчқа дәлелді себепсіз келмеген командаға, сондай – ақ кешіккен 

командаға жарыстың төрешілер алқасының шешімімен 0:16 есебімен жеңіліс, 

ал қарсылас командаға 16:0 есебімен жеңіс есептеледі. Матчқа дәлелді 

себептерсіз қайта келмеген немесе кешігіп келген кезде команда төрешілер 

алқасының шешімімен қатысушылар құрамынан шығарылады.  

5.6.5. Жарыстан шығарылған команда матчтардың жартысынан азын 

өткізсе, оның нәтижелері жойылады. Егер ол матчтардың жартысын немесе 
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одан да көпін өткізген болса, онда бұл команда қалған матчтарда 0:16 есебімен 

жеңіліске ұшырайды, ал қарсылас командаларға 16:0 есебімен жеңіс беріледі. 

5.6.6. Матчқа белгіленген тәртіппен тіркелмеген немесе 

дисквалификацияланған ойыншының қатысқаны үшін командаға төрешілер 

алқасының шешімімен 0:16 есебімен жеңіліс, ал қарсылас командаға 16:0 

есебімен жеңіс беріледі. 

5.7. «Counter-Strike: Global Offensive» ережелері 

5.7.1. Турнирдің ресми карталарының тізімі 

Төрешілер турнирді бастамас бұрын осы турнирде пайдалануға рұқсат 

етілген карталардың тізімін ресми түрде жариялайды. 

5.7.2. Карталарды анықтау тәртібі: 

Ойын картасы матч басталмас бұрын сызып тастау әдісімен анықталады. 

Сызып тастау тәртібі командалар келіскен жағдайда тиын лақтыру арқылы 

шешіледі. 

5.7.3. Бастапқы респаундарды анықтау: 

Картадағы жағы пышақтардағы раундпен анықталады. 

5.7.4. Серверлер: 

Ұйымдастырушылар турнирді өткізу үшін командаларға сервер 

ұсынады. Серверге қатысты барлық даулар матч алдында төрешімен 

шешіледі. Сервер матч басталғанға дейін кемінде 15 минут бұрын анықталуы 

керек. 

5.7.5. Серверді тоқтату, ойышыны серверден ажырату (дисконнект). 

Егер сервер құласа, сервер қайта іске қосылады және ойын сервер 

құлаған кезде орнатылған шоттан басталады. 

5.7.6. Үзілістер. 

Матчты тактикалық кідірту үшін Counter-Strike 2 ойын ішіндегі мәзірі 

арқылы кідірту үшін дауыс беруді бастау керек. Матчта командалардың 

әрқайсысы үшін 30 секундтан 4 үзіліс бар. 

Техникалық мәселелер туындаған кезде команда ойыншысы !tech ортақ 

чатына жазуы керек, кідірту сұрауының қашан жазылғанына байланысты матч 
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ағымдағы раундтың соңында немесе келесі раундтың басында автоматты 

түрде тоқтатылады. Техникалық мәселелер шешілген соң матчты жалғастыру 

үшін екі команданың ойыншылары !unpause ортақ чатына жазуы керек. 

Техникалық үзіліс бүкіл матчта 10 минуттан аспай жалғасуы мүмкін. 

5.7.7. Матчтарды өткізудің міндетті шарттары: 

Егер команда матчты толық емес құрамда (4 ойыншы) бастау туралы 

шешім қабылдаса, онда матч парағындағы матч фойесіндегі барлық 5 

ойыншының слотты алуы міндетті. 

Ойынға әсер ететін және ойыншының ойын жағдайын жеңілдететін 

алдаулар мен бағдарламаларды пайдалануға тыйым салынады. 

Жоғарыда көрсетілген тармақтар орындалмаған жағдайда команда 

матчқа жіберілмейді және оған техникалық жеңіліс есептеледі. 

5.7.8.Жаттықтырушылар. 

Командалар жаттықтырушыны онлайн және офлайн матчтарда 

пайдалана алмайды. Жаттықтырушының команданың дауыстық арнасында 

немесе команданың жанында болуына рұқсат етіледі. 

5.8. Қатысушыларға қойылатын тыйымдар 

5.8.1. Никнейм мен команданың атауында дөрекі, қорлайтын және 

балағат сөздерді қолдануға тыйым салынады. 

5.8.2. Өз командасының қатысушыларын, турнир 

ұйымдастырушыларын, төрешілерді қорлауға тыйым салынады. 

5.8.3. Турнирге мас күйінде қатысуға тыйым салынады. Осы ережені бір 

немесе бірнеше ойыншы бұзғаны үшін команда дисквалификацияланады. 

5.8.4. Ойыншыларға, төрешілерге, менеджерлерге және 

жаттықтырушыларға қатысты кемсітушілік пен құрметтемеушіліктің кез 

келген түріне тыйым салынады. 

5.8.5. Қатаң тыйым салынады: 

а) осы Ережелерге, сондай-ақ Counter-Strike ойын ережелеріне қайшы 

келетін кез келген әрекеттер; 
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б) қарсыластарды, тиммейттерді және турнирлердің басқа да 

қатысушыларын, төрешілерді, комментаторларды және басқаларды қорлау; 

в) чаттағы флуд; 

г) спорттық емес мінез-құлық (мысалы, матчтарға қасақылық істеу); 

д) тыйым салынған бағдарламаларды пайдалану; 

е) осы команданың құрамына кірмейтін ойыншылардың сайысқа 

қатысуы; 

ж) ойын қателерін пайдалану; 

5.8.6. Бұзушылықтар үшін жазалар: 

а) Қарсыластарды, төрешілерді және комментаторларды қорлау - 

Техникалық жеңіліс; 

б) Чаттағы флуд - Ескерту -Техникалық жеңіліс; 

в) Матчқа қатысудан бас тарту - Команданы дисквалификациялау; 

г) Тыйым салынған бағдарламаларды пайдалану - Команданы 

дисквалификациялау; 

д) Осы команда құрамына кірмейтін ойыншылардың матчқа қатысуы - 

Техникалық жеңіліс; 

е) Ойын қателерін пайдалану - Техникалық жеңіліс. 

5.9. Қатысушылардың міндеттері 

5.9.1. Команда капитаны өз командасының қатысушыларын осы 

Ережемен таныстыруға, олардың бұл мәселе бойынша талаптары жоқ екеніне 

көз жеткізуге және осы фактіні өтінімдегі өз қолымен куәландыруға міндетті. 

5.9.2. Ойын басталмас бұрын қатысушы өз аккаунтының атауын тексеруі 

керек. Ол өтінімде көрсетілгенге сәйкес келуі керек. 

5.9.3. Ойынға кешіккенде капитан төрешілерді кем дегенде екі сағат 

бұрын ескертуі керек. Әйтпесе, командаға техникалық жеңіліс есептеледі. 

5.10. Төрешілік 

5.10.1. Төрешілікті Бас төреші басқаратын төрешілер тобы жүзеге 

асырады. Бас төреші осы Ережеге осы түр бойынша өзгерістер енгізуге 

құқылы. 
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5.10.2. Төрешілер міндеттері: 

5.10.3Іріктеу кезеңі басталар алдында төрешілер командалардың 

ойындарын турнир кестесі бойынша үйлестіруге міндетті. 

5.10.4. Бұл Қағиданы командалардың капитандарына түсіндіруге 

міндетті. 

5.10.5. Командалардан өтінімдер жинауға міндетті. 

5.10.6. Төрешілер құқықтары: 

а) төреші команданы себептерді түсіндірместен ұтылған деп жариялауға 

құқылы. 

б) төреші ойын барысында қатысушылардың сұрақтарына жауап 

бермеуге құқылы. 

5.10.7. Бас төреші басқа төрешілермен, басқа командалардың 

капитандарымен кез-келген шешім қабылдау туралы кеңесуге құқылы, бірақ 

шешуші сөз және ол үшін жауапкершілік бас төрешіге жүктеледі. 

5.10.8. Наразылық.  

Егер команда қарсыластардың ережелерді бұзғанына сенімді болса, ол 

наразылық білдіруге құқылы. Наразылық матч аяқталғаннан кейін 5 минут 

ішінде беріледі. Матч аяқталғаннан кейін 5 минуттан кейін кез-келген 

наразылық қабылданбайды.  

Барлық шағымдардың дәлелді базасы болуы керек. Атап айтқанда, 

скриншоттар мен бейнежазбаларды пайдалану керек. Скриншоттарсыз қорлау 

және т.б. бойынша наразылықтар қабылданбайды. 

Читтерге наразылық білдірген кезде ойыншы мен раундтарды көрсету 

қажет. 

Адал емес ойынға шағымданған команда наразылық қабылданғаннан 

кейін 10 минуттан кешіктірмей наразылыққа жауап беруі керек және 

төрешінің рұқсатынсыз келесі матчты бастауға құқығы жоқ. 

5.10.9. Жарыстарға төрелік ететіндер: 

а) жарыстың бас төрешісі; 

б) Спорт түрі бойынша төрешілер. 
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5.11. Қағида туралы 

5.11.2. Ұйымдастыру комитеті осы қағиданы өзгерту құқығын өзіне 

қалдырады. 

5.11.3. Қағидаға өзгеріс енгізген кезде ұйымдастыру комитеті оны 

турнир қатысушыларына жеткізуге міндетті. 

 

6. Шахмат 

6.1. Іріктеу жарыстары. 

6.1.1. Іріктеу жарыстарына 32 ер адам, 32 әйел қатысуға рұқсат етіледі. 

Тіркелген қатысушылар саны көп болған жағдайда, аға төрешінің қалауы 

бойынша таңдалған жүйеге сәйкес спорт түрі бойынша іріктеу алдындағы 

жарыстар (шығару) өткізіледі. 

6.1.2. Жарыс дөңгелек жүйе бойынша ерлер арасындағы жеке және 

әйелдер арасындағы жеке біріншілікте өткізіледі. Уақытты бақылау: әр 

қатысушыға партияның соңына дейін 10 минут + әр қадам үшін 5 секунд. 

Жеңіс үшін қатысушыға -1 ұпай, тең нәтиже – 0,5 ұпай, жеңіліс – 0 ұпай 

беріледі. Екі немесе одан да көп ойыншылардың ұпайлары тең болған 

жағдайда жеңімпаздар келесі қосымша көрсеткіштерге сәйкес анықталады: 

- жеке кездесудің нәтижесі;  

- Бергер коэффициенті;  

- әр айналым үшін 5 мин+2 сек қысқартылған бақылаумен қосымша матч 

немесе турнир; 

- армагеддон (ақ 5мин+2сек - қара 3мин+2сек ақ міндетті түрде жұп 

шығ.) 

6.2. Суперфинал. 

6.2.1. Жарыс ФИДЕ ережелеріне сәйкес айналмалы жүйе бойынша ерлер 

арасындағы жеке біріншілікте және әйелдер арасындағы жеке біріншілікте 

өткізіледі. Уақытты бақылау: әр қатысушыға партияның соңына дейін 10 

минут + әр қадам үшін 5 секунд беріледі. Қатысушыға жеңіс үшін - 1 ұпай, тең 

нәтиже – 0,5 ұпай, жеңіліс үшін – 0 ұпай беріледі. Екі немесе одан да көп 
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ойыншылардың ұпайлары тең болған жағдайда жеңімпаздар келесі қосымша 

көрсеткіштерге сәйкес анықталады: 

- Бергер коэффициенті (осы қатысушы жеңген қарсыластардың барлық 

ұпайларының қосындысынан, сонымен қатар осы қатысушы тең ойнаған 

қарсыластардың ұпайларының жартысынан тұрады. Коэффициент негізделген 

идея: ұпай саны тең екі қатысушының ішінен күшті қарсыластардан, яғни көп 

ұпай жинағандардан жеңген адам күштірек болып табылады. Сондықтан 

Бергер коэффициенті жоғары қатысушыға турнирде жоғары қорытынды орын 

беріледі);  

- жеке кездесу қорытындысы. 

 

7. Үстел теннисі 

7.1. Іріктеу жарыстарына 32 ер адам, 32 әйел қатысуға рұқсат етіледі. 

Тіркелген қатысушылар саны көп болған жағдайда, аға төрешінің қалауы 

бойынша таңдалған жүйеге сәйкес спорт түрі бойынша іріктеу алдындағы 

жарыстар (шығару) өткізіледі. 

7.2. Жарыс ерлер арасындағы жеке және әйелдер арасындағы жеке 

біріншілікте өткізіледі. Спортшыларға жас шектеулері қойылмайды. Жарысты 

өткізу спорт түрі бойынша қолданыстағы ережелерге сәйкес жүзеге 

асырылады. Екі немесе одан да көп қатысушылардың ұпайлары тең болған 

кезде жеңімпаз ұтып алынған партиялардың немесе ұпайлардың ең жақсы 

нәтижесі бойынша анықталады. Осы көрсеткіш те тең болған кезде қайта 

ойнау тағайындалады. 

- Әр қатысушы жарыстарда өзімен бірге өз ракеткасын алып жүруге 

міндетті. 

 

8. Армрестлинг 

8.1. Іріктеу жарыстарына әр салмақ дәрежесінде әр жыныс бойынша 32 

қатысушы ғана қатыса алады (32 ер адам 80 кг-ға дейін, 32 ер адам 80 кг-

нан жоғары, 32 әйел 65 кг-ға дейін, 32 әйел 65 кг-нан жоғары). Тіркелген 
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қатысушылар саны көп болған жағдайда, аға төрешінің қалауы бойынша 

таңдалған жүйеге сәйкес спорт түрі бойынша іріктеу алдындағы жарыстар 

(шығару) өткізіледі 

8.2. Жарыс ерлер арасындағы жеке және әйелдер арасындағы жеке 

біріншілікте өткізіледі. Жарысқа қатысатын спортшыларға жас шектеулері 

қойылмайды. Ерлер арасындағы салмақ категориялары: 80 кг-ға дейін, 80 кг-

нан астам, әйелдер арасында: 65 кг-ға дейін, 65 кг-нан астам. Жарыстар ҚР 

армрестлинг федерациясының ережелеріне сәйкес өткізіледі.. 

8.3 Жарыс ережелері:  

- Күрес «Ready!», «Go!»  командасынан кейін басталады және  «Stop!» 

командасынан кейін тоқтайды. 

- күрес екі қолда да жүзеге асырылады. 

- күрес кезінде бір қолмен істікшені ұстау керек. 

- бір аяғы еденде болуы керек. 

- қармауды үзген кезде қолдар белбеумен байланады және күрес басынан 

бастап қайта басталады. 

- Жеңіліс келесі үшін есептеледі: 

- күресіп жатқан қолмен білікшені түрту үшін (сондай-ақ жеңілетін 

жағдайда, үзген кезде немесе білікшенің деңгейінен төмен)  

-2 фол үшін 

- екі жеңілістен кейін қатысушы жарысты аяқтайды 

8.4. Екі және одан да көп қатысушылардың ұпайлары тең болған жағдайда 

жеңімпаздар қосымша көрсеткішке сәйкес анықталады: өз салмағы бойынша 

(артықшылығы ең аз салмақтағы қатысушыға беріледі). Екі қолында жеңгені 

үшін 2 ұпай, бір қолында – 1 ұпай, екі қолында ұтылған жағдайда – 0 ұпай 

беріледі. 

Оң және сол қолдардағы күрес бойынша жеңімпаз ұпайлар сомасы 

бойынша анықталады. 

         8.5 Тәртіптік санкциялар: 

- шынтақты жастықтан көтеру 
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- екі аяғын еденнен көтеру 

- “бос қолды” істікшеден алшақтату 

- спорттық емес мінез-құлық 

- ерте старт 

9. Тоғызқұмалақ 

9.1. Іріктеу жарыстары. 

9.1.1. Іріктеу жарыстарына 32 ер адам, 32 әйел қатысуға рұқсат етіледі. 

Тіркелген қатысушылар саны көп болған жағдайда, аға төрешінің қалауы 

бойынша таңдалған жүйеге сәйкес спорт түрі бойынша іріктеу алдындағы 

жарыстар (шығару) өткізіледі. 

9.1.2. Қатысушыға жеңіс үшін - 1 ұпай, тең нәтиже – 0,5 ұпай, жеңіліс 

үшін – 0 ұпай беріледі. Екі немесе одан да көп ойыншылардың ұпайлары тең 

болған жағдайда жеңімпаздар келесі қосымша көрсеткіштерге сәйкес 

анықталады: 

- Бухгольц коэффициенті (ойыншылардың арасындағы 

кездесулердің нәтижесіне қарамастан, осы қатысушы ойнаған барлық 

қарсыластардың ұпайларының қосындысынан тұрады. Идея мынада: күшті 

қарсыластармен ойнаған қатысушыға (көп ұпай жинаған қарсыластар) жоғары 

қорытынды орын беріледі. Барлық ойнатылмаған партиялар ( + / - ) шартты 

түрде тең болып саналады). 

- жеке кездесу қорытындысы 

9.2. Суперфинал. 

9.2.1. Қатысушыға жеңіс үшін - 1 ұпай, тең нәтиже – 0,5 ұпай, жеңіліс 

үшін – 0 ұпай беріледі. Екі немесе одан да көп ойыншылардың ұпайлары тең 

болған жағдайда жеңімпаздар келесі қосымша көрсеткіштерге сәйкес 

анықталады: 

- Бергер коэффициенті (осы қатысушы жеңген қарсыластардың барлық 

ұпайларының қосындысынан, сонымен қатар осы қатысушы тең ойнаған 

қарсыластардың ұпайларының жартысынан тұрады. Коэффициент негізделген 

идея: ұпай саны тең екі қатысушының ішінен күшті қарсыластардан, яғни көп 
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ұпай жинағандардан жеңген адам күштірек болып табылады. Сондықтан 

Бергер коэффициенті жоғары қатысушыға турнирде жоғары қорытынды орын 

беріледі);  

- жеке кездесу қорытындысы 

 

10. Асық ату 

10.1. Іріктеу жарыстары. 

10.1.1. Жарыс "Асық ату" республикалық федерациясының ережелері 

бойынша өткізіледі. 

10.1.2. Команда құрамы 3 адам (2 ер адам, 1 әйел).  

"Бес табан" асық ату жарысына өтінім беру кезінде өтінімде 

спортшының деңгей нөмірін міндетті түрде көрсету (сақа нөмірі 1,2,3). 

Қарсылас жұптар өздерінің деңгей нөмірлеріне сәйкес құрылады, яғни А 

командасының 1-ші сақасы Б командасының 1-ші нөмірімен ойнайды және т. 

б. Қыздарға "Бес асық" ойынын өткізу ережелеріне сәйкес ойнайды және 3-ші 

сақа автоматты түрде беріледі. Асық ату бойынша өтінім үлгісі №3 

қосымшада.          

10.1.3. Ойын "Бес табан" түрі бойынша өтеді. Ойын 3 партиядан тұрады 

(2 жеңіске дейін). Партия 5 минуттық таза емес уақытқа созылады. Осы уақыт 

ішінде бір айналымға көп асықты ұратын ойыншы жеңеді. Бірінші болып 8 

асықты түсірген ойыншыға мерзімінен бұрын жеңіс беріледі. 

10.1.4. Жеңіс ұпайлары ойын ұпайына байланысты беріледі: 3:0 есебімен 

жеңімпазға 3 ұпай, ал жеңілгенге 0 ұпай беріледі; 2:1 есебімен жеңімпазға 2 

ұпай, ал жеңілгенге 1 ұпай беріледі. 

Екі және одан да көп командалардың ұпайлары тең болған жағдайда 

жеңімпаздар мынадай қосымша көрсеткіштерге сәйкес айқындалады: 

- командалар арасындағы жеке кездесудің нәтижесі; 

- командалар ұтып алған партиялар саны бойынша; 

- 1 ойыншының ұтып алған партияларының саны бойынша; 

- әйелдер арасында жеңіске жеткен партиялар саны бойынша 
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10.1.5. Ойын ережелері. Ойын айналасында диаметрі 4 метр болатын 

шеңбер сызылады. Шеңбердің ортасында түзу сызықта шеңбердің екі жағынан 

белгіленген 5 метр белгісінен шеңбер аумағынан қағу мақсатында 

лақтырылатын 15 асық тізіледі. Асықты шеңберден атып түсірген жағдайда, 

ойыншы асықты шеңберден шығарып алады және асықты шеңбер сызығынан 

атуды жалғастырады. Егер лақтыру кезінде ол асықты шеңберден шығармаса, 

асық қайтадан атқа қойылады, одан әрі қарсылас команданың ойыншысы 

лақтыру сызығынан лақтырады. Осылайша шеңберде асықтар қалмағанға 

дейін немесе ойыншылардың бірі 8 асықты қағып кеткенге дейін жалғасады. 

10.1.6. Ойын ережелерін бұзу: 

- Асық лақтыру кезінде лақтыру сызығын кесіп өту немесе түрту; 

- Орындаушының қолынан шыққан сәтке дейін лақтыру сызығынан өту; 

- Егер лақтыру орындау үшін белгіленген аумақтан (белгілі бір) тыс 

жерде орындалса, нәтиже есептелмейді; 

- Егер лақтыру басқа өрескел әдістермен орындалмаса, нәтиже 

есептелмейді.  

Осы регламентте көзделмеген барлық жағдайлар "Бес табан" және "Бес 

всық" асық ату ойынының қағидаларына сәйкес қаралуға жатады. 

Бес асық "бес тас". 

Ойынның мазмұны. Ойынға қатысу кезектілігі жеребе бойынша 

анықталады. Бірінші ойыншы ережелерді бұзғанға дейін ойнайды. Содан кейін 

екіншісі ойнайды. Бір қолмен ойналады. Ойыншы еденнен асықты алып, 

қолымен басқа қиыршық тастарды ұстамауы керек. Егер ереже бұзылса, 

қозғалыс басқа ойыншыға ауысады. Ойынның жалғасы ол қателескен 

әрекеттен басталады.  

- "Бірлік". Ойыншы еденге 5 асықты шашады, олардың біреуін 

таңдайды, оны жоғары лақтырады, жатқан бір асықты алып, лақтырылған 

адамды ұстайды. Таңдалған асық кейінге қалдырылады. Тағы да асық 

лақтырылады, екінші, содан кейін үшінші және төртінші таңдалады.  
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- "Екілік". Асықтар шашылады. Біреуі жоғары лақтырылады, ал екеуі 

еденнен көтеріліп, лақтырылған адам ұсталады. Содан кейін қалған екеуі 

таңдалады.  

- "Үштік". Асықтар шашылады. Біреуі лақтырылып, үшеуі таңдалады. 

Екінші рет қалғаны таңдалады.  

- "Төрттік". Барлық асық қолда. Біреуі жоғары лақтырылады, қалғандары 

еденге қойылады, лақтырылғаны қағып ұсталынады. Содан кейін біреуі 

жоғары лақтырылады, төртеуі көтеріліп, лақтырылады.  

- "Жалақ". Бір асық жоғары лақтырылады, қалған төртеуі қолында. Сұқ 

саусағымен ойыншы лақтырылған асықты ұстап алғанша жерге үш-бес рет 

тигізеді.  

- "Алақан". Асықтар шашылады. Біреуі жоғары лақтырылады, ал 

қалғандары бір-бірден сол алақанға жиналып, ұсталады лақтырылды.  

- "Төртбұрыш".  Төрт асық шаршының бұрыштарына қойылады 

(шамамен 20*20 см). Біреуін жоғары лақтырғаннан кейін, ойыншы барлық 

асықтарды жинап, лақтырылғандарын қағып алуы керек.  

- "Арттан тастау". Асықтар шашылады. Біреуі жоғары лақтырылады, 

біреуі еденнен алынады және лақтырылады. Ойыншының қолында екі асық 

болады. Олардың бірі ойыншы жоғары лақтырады, ал екіншісі еденде 

жатқанымен ауыстырады және лақтырылғанды қағып ұстайды. Асықты 

алмастыра отырып, оларды үйіндіге жинайды. Соңғы асықты лақтырып, ұстап 

алып, қолына 4 асық жинайды.  

- "Үндемес". Бірінші әрекет қайталанады, бірақ лақтырылған асықты 

аулау кезінде қалғандары бір-біріне соқтығыспауы керек.  

- "Сарт-сұрт". Бірінші әрекет қайталанады, бірақ лақтырылған асықты 

ұстаған кезде, соққының дыбысы естілуі үшін оны еденнен алып кету керек.  

- "Қаршу". Асықтар шашылады. Біреуі оны жоғары лақтырып, 

алақанның сыртына ұстайды, тағы бір рет лақтырып, жоғарыдан ұстайды, әр 

асық жеке-жеке.  
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- "Нәби". Сол қолымен ойыншы бас бармақ пен ортаңғы саусақтарға 

сүйеніп, дарбаза жасайды. Оң қолымен сол қолымен асық шашады. Солардың 

бірін таңдап, сол қолынан жоғары лақтырады, содан кейін екіншісін 

"дарбазаға" лақтырып, лақтырылған қағып ұстап алады. Сол сияқты барлық 

асықтар "дарбазаға" кезекпен лақтырады. Бұл әрекетте мынадай ереже бар: 

таңдалған асықтан басқа, ойыншы тағы біреуін – "ағалық" (Наби) бөледі. Бұл 

ойынның басында келісілген ең жақын немесе ең алыс асық болуы мүмкін. Ол 

"дарбазаға" ең соңғы болып лақтырылады.  

10.1.7. Ұпай жинау.  

Барлық алдыңғы әрекеттерді аяқтағаннан кейін ойыншы екі жолмен 

ұпай жинайды.  

- 5 асық жоғары лақтырылады, оларды алақанның сыртқы жағымен 

ұстайды, тағы бір рет лақтырады және әр асықты жоғарыдан ұстауға 

тырысады. 

 

11. Жүзу 

Іріктеу жарыстары. 

11.1.1. Іріктеу жарыстарына қатысушылардың санын әрбір портфельдік 

компания дербес анықтайды. 

11.1.2. Жарыс ерлер мен әйелдер арасында жеке есепте өткізіледі. 

11.1.3. Қашықтық: ерлер - 800 метр, әйелдер - 400 метр. Стилі - еркін. 

11.1.4. Жүзу жарыстары FINA (Халықаралық жүзу федерациясы) 

ережелеріне сәйкес өткізіледі. 

11.1.5. Жарыс келесі жас санаттарында өткізіледі: ерлерде - 40 жасқа 

дейін және 40 жастан асқан; әйелдерде – 40 жасқа дейін және 40 жастан асқан. 

Әр портфельдік компаниядан суперфиналға іріктеу жарыстарының 

жеңімпаздары болып табылатын екі спортшы қатысады: екі ер адам (40 жасқа 

дейінгі 1 спортшы, 40 жастан асқан 1 спортшы) және екі әйел (40 жасқа дейінгі 

1 спортшы, 40 жастан асқан 1 спортшы). 

11.1.6. Жас шектеулері - 18 жас және одан жоғары. 
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11.1.7. Осы түрге арналған төрешілер құрамы тиісті тәжірибесі бар 

білікті мамандар, кәсіби спортшылар, жаттықтырушылар және жүзу 

төрешілері арасында таңдалуы керек. 

11.1.8. Спортшының өз денсаулығы үшін жеке жауапкершілігі туралы 

өтініші болуы керек (3-қосымша). 

11.1.9. Әр спортшыда жүзуге арналған киімі, жүзу қалпағы, жүзу 

көзілдірігі, аяқ киімі, сүлгі, жуынуға арналған керек-жарақтары болуы керек. 

Суперфинал. 

11.2.1 Жарыс бағдарламасы 

11.2.1. Қашықтық: ерлер - 800 метр, әйелдер - 400 метр. Стилі – еркін. 

11.2.2. Жарыс келесі жас санаттарында өткізіледі: ерлерде - 40 жасқа 

дейін және 40 жастан асқан; әйелдерде – 40 жасқа дейін және 40 жастан асқан. 

11.2.3 Жарыс бір күнде өтеді: таңертең - квалификациялық жүзу және 

кешке - финал.  

11.3 Өткізу шарттары 

11.3.1. Жүзу жарыстары FINA (Халықаралық жүзу федерациясы) 

ережелеріне сәйкес өткізіледі.  

11.3.2 Әр қатысушы өз атымен "үшінші тұлғаларсыз" жүзуі керек. Осы 

Ережені бұзған қатысушылар шеттетіледі.  

11.3.3 Жүзу бойынша жарыстарға жіберу туралы анықтаманың болуы 

міндетті (әрбір қатысушы оны жүзу алдында төрешілер алқасына ұсынуы 

тиіс).  

11.3.4. Суперфиналдағы төрешілер құрамына білікті мамандар, кәсіби 

спортшылар, жаттықтырушылар және тиісті тәжірибесі бар жүзу төрешілері 

кіреді. 

11.3.5. Әрбір спортшыда жүзуге арналған киімі, жүзу қалпақшасы, жүзу 

көзілдірігі, жуынуға арналған керек-жарақтар, сүлгі және ауыстырылатын аяқ 

киім болуы керек.  
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11.3.6. Бассейн аймағына тек спортшылар, жаттықтырушылар және 

команда өкілдері жіберіледі. Бассейн аймағында бөгде адамдардың болуына 

қатаң тыйым салынады. Осы Ережені бұзған команда шеттетіледі. 

11.3.7. Жаттықтырушылар мен команда өкілдері өз командасының 

спортшылары мен олардың денсаулық жағдайына толық жауап береді. Өтініш 

берген кезде жаттықтырушы осы шарттармен автоматты түрде келіседі және 

өз спортшыларына қатысты кез келген оқиғалар үшін толық жауап береді. 

11.3.8. Барлық ұйымдастырушылық мәселелерді тек жаттықтырушылар 

мен командалардың өкілдері, жарыстың аға төрешілері арқылы шешеді. 

11.3.9. Суперфиналдың өткізілетін орнына байланысты 

ұйымдастырушылар қатысушылардан бассейнге кіру туралы қосымша 

анықтама (эпидемиологиялық орта туралы анықтама) сұратуға құқылы. 

11.3.10. Портфельдік компаниялар жүзуге қатысушыларды іріктеу 

кезеңдерінен өтпей-ақ суперфиналға жіберуге құқылы. 

11.3.11. Хаттамада көрсетілген әрбір спортшы жүзуге қатысады. 

Жарыстың алдын ала бөлігін өткізгеннен кейін көрсетілген нәтижелер 

негізінде жүзуден финалдық ойын қалыптастырылады. Ақтық жүзуге алдын-

ала жүзу нәтижелері бойынша үздік алты спортшы таңдалады. Жүлделер 

ұтысы финалдық жүзуде көрсетілген жарыстардың әрбір қатысушысының 

хронометражының қорытындысы бойынша шығарылады. 

11.4. Старт беру: 

– алдын ала 3 ысқырық берілгенде бассейн тұғырына барып, дайындалу; 

– бір ұзын ысқырық болғанда бассейн тұғырында тұру; 

- «Бастауға дайындал!» командасы айтылғанда бастапқы позицияға 

тұру; 

- ысқырық белгісі берілгенде жүзуді бастау. 

 

11.5 Бұзушылықтар мен дисквалификациялар  

11.5.1. Ең маңызды бұзушылық - фальстарт. Егер спортшы белгі беруден 

бұрын жүзуді бастаса, ол осы жүзуден шеттетіліп, нәтиже жойылады. 
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11.5.2 Барлық нәтиже спортшының қолына немесе қолына тигізу 

арқылы ғана есептелінеді. 

11.5.3 Хронометрист тіркеген нәтижелер ресми болып табылады және 

жаттықтырушылар мен команда өкілдері тарапынан дауласуға жатпайды. 

 

 


